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Haakpatroon doorYummigurumi 



6v in magische cirkel (6)1.
*2v in v* haak 6x  (12)2.
*1v, 2v in v,* haak 6x (18)3.
*1v, 2v in v, 1v* haak 6x (24)4.
24v5.
24v6.
24v7.
*10v, 2vs* haak 2x (22)8.
*9v, 2vs* haak 2x (20)9.
20v10.
20v11.
*3v, 2vs* haak 4v (16)12.

Vul het lijfje op met vulling. Let op als je met
veiligheidsoogjes wilt werken, dan plaats je die voor dat je
de hoed vast naait
Hecht af en laat het gat open.

Lijfje
3v in magische cirkel 
1 hv in 1e steek (3)

Armen (2x)

3v, 2st in magische cirkel
1 hv in 1e steek (5)

Voeten (2x)



Plaats de armpjes op het lijfje en de
voetjes.  Vul ze niet op.
De voeten met de stokjes naar
beneden. op Rnd 4/5. Zet de
armpjes op Rnd 5/6, bijna tegen de
voetjes aan. Als je tevreden bent zet
je ze vast. (zie foto)
Plaats oogjes als je veiligheidsoogjes
gebruikt ter hoogte van de oogjes.
Op Rnd 7/8 met 2 steken ertussen.
Of borduur met zwart garen oogjes. 

Afwerking lijfje
8v in magische cirkel (8)1.
*2v in v* haak 8x (16)2.
16v3.
*1v, 2v in v,* haak 8x (24)4.
24v5.
*1v, 2v in v, 1v* haak 8x (32)6.
32v7.
32v8.
32v9.
32v10.
32v11.
32v12.
*6v, 2vs* haak 4x (20)13.

Hoed

Vouw de rand om en naai voorzichtig dicht. 
Steek heen en weer door Rnd 13 en 11.
 Maak de rand zo dun mogelijk



Borduur een kleine ster op het hoedje.
Naai dit met borduurgaren of een witte
katoenen draad die je split in enkele
draden. Markeer eerst de punten van de
ster met spelden. Draai hier de draad
omheen. Zet de hoeken vast met kleine
steekjes en trek de spelden eruit.

Afwerking

Plaats op hoedje op het lijfje en zet aan 
elkaar met klein voorzichtige steken.
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